Des génoises pour Revit

C’est principalement pour le bati ancien
et pour le sud de la France




Je me mets a la place de I'artisan

C’est une magonnerie ( des tuiles enrobées de mortier ) posée sur I'arase du mur,
sous la couverture qui viendra apres .

Il pose une premiere tuile a 45° sur 'angle pour rejoindre une autre
perpendiculaire au mur ( donc a 90° ) plus loin.




Dong, il fait ¢a a la main.
Il pose les tuiles flanc contre flanc pour arriver a 90°.

Comme ca !

Il manque sur le dessin, deux ou trois tuiles a droite pour arriver a 90°.

Apres, il coupe les ailes qui dépassent et c’est joli !

Je transpose son travail dans Revit



Dans Revit

D’abord la création des familles (.rfa)

L'enjeu :
Il faut que cela soit élégant, le plus simple possible, avec une précision suffisante
malgré les « bugs » de Revit ( 2019 ) et facile a utiliser.

J'étudie un systeme de tournerie. Je vais modéliser la tuile dessus.
Je sors le crayon, la regle, I'équerre, le compas, du papier,
et un bloc-note. Il faut une étude préalable du systeme sur papier.

Pour faire ¢a dans Revit:

J'utilise le seul « modele générique métrique ».

Je ne charge pas une famille dans une autre.

Les parameétres sont limités ( au final, seulement quatre ).

Premier principe, c’est une glissiére avec un point pivot.

Le principe de base appliqué dans toute mes familles génoise
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Il faut créer un point pivot qui se déplace
librement sur le plan de réf. (les lignes
de réf. suivront ).

[En vrai, la cote linéaire ne suffit pas dans Revif.

| cote linéaire pour marquer l'intersection



Dans mes familles, le principe est couplé comme ici.

ecart_ AR=2,86 ecart. AR=2,86°

ecart AR=2,86°

ecart_AR=2,86°

déplacement et verrouillage
de I’intersection sur I’autre
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e ecart_AR= 2,86°

une familles sur I’angle avec 1 tuile

une série de familles avec 2 tuiles puis 3, 4, 5, 6, 7,
8, jusqu’a 9 tuiles

En rouges, il y a quatre lignes de référence ( 2 fois 2 lignes ).
Deux lignes sont maintenant superposées au centre.

A propos de la ligne noté [ 2-3 ] .

Il s’agit de la ligne [3] alignée et verrouillée sur la ligne [2].

[ On peut concevoir cette ligne centrale comme la séparation du mortiers
posés sur les deux tuiles |

Si je regle ecart_AR a 0°, tout ce replie et toutes les lignes sont emmenées et
s’alignent sur la ligne notée [1] .



Je ne charge pas une famille dans une autre .
Cela complique inutilement.
Je reste simple avec un parametre angulaire pour la mise en éventail des tuiles.

J’ajoute le mortier dessus, avec deux parametre simples :

sa hauteur et sa largeur .

[ il n'y a pas de mortier dessous. Pas besoin, vous faites ca dans le projet a
I'aplomb du mur, c’est plus simple |

J’ai besoin des dimensions des tuiles, alors je vais voir sur le site du fabricant
Terreal.

I 17cm

d'une canal
a l'ancienne

Coloris Vieux Pays Panaché foncé

bcienne Vieux Pays

CANAL ORIGINE

21a215cm

50x21,5% 165

rureau iongiuain 33236
Pureau latéral (cm) 23226
Nombre de tuiles au m? (courants ou couverts seuls) 1072132

. . Couverts 1CL et 1 CVP. 280
Poids unitaire (kg) Courants A talon filé 74CL 2,60

V Effets de relief 4 image des vieilles tuiles canal

Masse au m? (kg) 56,6 269,8
w : B J Cornet épaissi pour se rapprocher des fules

T E Monuments Historiques
Nombre de tuiles Lowerls 1CLoLLEYP 230
par palettex R e v Esthétique ancienne avcc les garaniies

o "un e m It

Pente P 24%/13,50° d'une tuile moderne
Classe de Galbes++ NOUVEAU G3 V Effets de sablage uniques sur son marché

Il faut décider ; J’arrondis les dimensions a 50 x 22 x 17
La hauteur n’est pas donné par le fabricant.
Je définis les dimensions de ma tuilea: 50x 22 x 17 et H 8 cm a I’'avant

[ sije devais créer une nouvelle version, j’arrondirais a 50 x 21 x 16 etHa 7,5 cm |



la tuile

ecart_AR = 2,860°

le mortier dessus

ecart AR = 2,860°

ecart_AR = 2,860°



le bloc complet

ecart AR = 2,860°

~ ecart_AR = 2,860°

Je ne rentre pas dans les détails de la modélisation.
Ce n’est pas le but de ce tutoriel.
J'explique I’essentiel du principe pour son utilisation dans un projet.

Avec ce premier bloc, je crée des séries de familles.
Une famille avec 1 bloc pour le départ sur I'angle, [ genoise_M_V2.rfa ]

Une série de familles de 2 a 9 blocs pour I'éventail a sa droite,
de [ 2_Blocs_genoise_D_v2.rfa | a [ 9_Blocs_genoise_D_v2.rfa |

Une série de familles de 2 a 9 blocs pour I'éventail a sa gauche,
de [ 2_Blocs_genoise_G_v2.rfa ] a [ 9_Blocs_genoise_G_v2.rfa |



Ici, j’ajouterai une explication de I'utilisation
avec un exemple simple dans un projet.
C’est en cours de rédaction !

LES LIMITES

ecart_AR = difficilement inférieur a 0,4° ( vous testez ) et impossible en
dessous de 0,3°.

B = largeur de mortier, toujours supérieur de quelques mm a 22 cm

H = hauteur de mortier, logiquement supérieur ou égal aux 8 cm de la tuile

Les coupes sont éloignées de quelques millimetres (3 ou 4 mm ) des
intersections !

angle_Ctrl: de 91° a 150° c’est I'angle d’orientation avant la mise en
éventail.

Il est souvent identique a I'angle d’orientation de la premiere tuile
alajonction des murs.
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